
1a. Kontakti, tervehtiminen:   		  4	 4	 4	 4	 4	 3

1b.Kontakti, yhteistyö:    			   3	 4	 4	 4	 3	 3

1c.Kontakti, käsittely:   			   3	 3	 4	 4	 3	 3

2a.Leikki 1, leikkihalu:   			   2	 1	 4	 2	 1	 1

2b.Leikki 1, tarttuminen:   			   2	 1	 2	 1	 1	 1

2c.Leikki 1, puruote ja taisteluhalu:   		 1	 1	 1	 1	 1	 1

3a1 Takaa-ajo 1:   				    3	 1	 1	 3	 3	 1

3a2 Takaa-ajo 2:   				    4	 1	 1	 4	 4	 3

3b1 Tarttuminen 1:   				    2	 1	 1	 2	 2	 1

3b2 Tarttuminen 2:   				    2	 1	 1	 2	 3	 1

4.Aktiviteettitaso:   				    2	 4	 3	 4	 4	 2

5a.Etäleikki, kiinnostus:   			   2	 4	 3	 2	 2	 3

5b.Etäleikki, uhka/aggressio: 			  1	 1	 1	 1	 1	 1

5c.Etäleikki, uteliaisuus:   			   5	 1	 1	 2	 2	 1

5d.Etäleikki, leikkihalu:   			   1	 1	 1	 2	 1	 1

5e.Etäleikki, yhteistyö:   			   1	 1	 1	 2	 1	 1

6a.Yllätys, pelko:   				    2	 3	 1	 4	 2	 3

6b.Yllätys, puolustus/aggressio:   		  1	 2	 1	 1	 1	 1

6c.Yllätys, uteliaisuus:   			   4	 2	 2	 3	 3	 2

6d.Yllätys, jäljellejäävä pelko:   		  1	 3	 1	 1	 2	 2

6e.Yllätys, jäljellejäävä kiinnostus:   		 1	 1	 1	 1	 1	 1

7a.Ääniherkkyys, pelko:   			   1	 3	 1	 1	 3	 4

7b.Ääniherkkyys, uteliaisuus:   		  4	 3	 4	 5	 5	 1

7c.Ääniherkkyys, jäljellejäävä pelko: 	 1	 1	 2	 1	 1	 1

7d.Ääniherkkyys, jäljellejäävä kiinnostus:	 1	 2	 1	 1	 1	 2

8a.Aaveet, puolustus/aggressio:   		  3	 1	 2	 1	 1	 1

8b.Aaveet, tarkkaavaisuus:   			   4	 1	 4	 3	 1	 3

8c.Aaveet, pelko:   				    4	 4	 5	 2	 4	 3

8d.Aaveet, uteliaisuus:   			   1	 4	 2	 5	 5	 1

8e.Aaveet, kontaktinotto aaveeseen:   	 3	 3	 3	 4	 4	 3

9a.Leikki 2, leikkihalu:   			   1	 3	 2	 1	 1	 1

9b.Leikki 2, tarttuminen:   			   1	 1	 1	 1	 1	 1

10.Ampuminen:   				    1	 1	 2	 1	 1	 1

Ruotsissa luonnekuvatut Rebin pennut:

S23774/2002	 Duggas B Palladio		  uros	

S23776/2002 	 Duggas B Bender		  uros

S23767/2002	 Duggas B Börni		  narttu

S23768/2002	 Duggas B Rebella		  narttu

S30402/2002	 Thodos Rebel Jr		  uros

S30403/2002	 Thodos Red Lexus		  uros



Mikä on MH-luonnekuvaus?
MH-luonnekuvaus on kehitetty ruotsalaisten palveluskoirien luonnetestien pohjalta 1980-luvulla. Sen tarkoi-
tuksena on kerätä aineistoa koiran käyttäytymisestä ohjeen määrittelemissä tilanteissa. Kuvaustuloksia roduit-
tain yhdistelemällä saadaan tietoa rodulle tyypillisestä luonteesta. Yksittäisen koiran MH-kuvaus kuvaa koiran 
käyttäytymistä sekä yksilönä että rodulle tyypilliseen ja ihanneluonnekuvaan verrattuna

1. Kontakti (1a, 1b, 1c)

Kontaktin tervehtimisosiossa (1a) kuvataan koiran valmiuksia ottaa kontaktia tai ja vastata kontaktiin vierai-
den ihmisten kanssa. Yhteistyössä (1b) arvioidaan lähteekö koira testinohjaajan mukaan ja miten. Käsittelyssä 
(1c) kuvataan antaako koira käsitellä itseään ja millä tavoin se käyttäytyy käsittelytilanteessa.

2. Leikki 1 (2a, 2b, 2c)

Leikissä kuvataan koiran kykyä leikkiä esineellä ja taistella testinohjaajan kanssa.  Leikkihalussa (2a) arvioi-
daan leikkiikö koira, onko se innokas ja aktiivinen. Tarttumisessa (2b) arvioidaan tarttuuko koira esineeseen, 
ja jos tarttuu niin miten. Leikkihalu- ja tarttumisosiot suoritetaan kahdesti, ja kummastakin kuvataan lomak-
keeseen aktiivisempi. Puruotteessa ja taisteluhalussa (2c, taisteluleikki testinohjaajan kanssa) arvioidaan tart-
tuuko koira esineeseen, ja jos taistelee niin miten.

3. Takaa-ajo (3a, 3b, 3a, 3b)

Takaa-ajossa pyritään selvittämään koiran halua ajaa takaa (3a) loittonevaa kohdetta, saalista ja tarttua (3b) 
siihen. Takaa-ajo tilanne suoritetaan kahteen kertaan, joista molemmat kuvataan lomakkeeseen.

4. Aktiviteetti

Kuvataan koiran reaktioita kolmen minuutin ajan tilanteessa, jossa ohjaaja on täysin passiivinen. Aktiviteetis-
sa on mahdollisuus saada viitteitä koiran hermorakenteesta.

5. Etäleikki (5a, 5b, 5c, 5d, 5e)

Etäleikissä kuvataan koiran kykyä yhteistyöhön vieraan ihmisen kanssa välimatkan päässä ohjaajastaan. Ku-
vataan kiinnostuuko koira vieraasta ja ensin hieman epämääräiseltä vaikuttavasta, mutta myöhemmin leik-
kiin kutsuvasta ihmisestä. Kiinnostuksessa kuvataan kiinnostuuko koira etäleikkijästä ja miten (5a). Uhka/
aggressio-osassa (5b) arvioidaan osoittaako koiran uhkauseleitä vierasta ihmistä kohtaan. Uteliaisuudessa (5c) 
kuvataan lähteekö koira etäleikkijän luo ja miten. Leikkihalussa (5d) arvioidaan osoittaako koira leikkihalua, 
tarttuuko esineeseen ja vetääkö vastaan. Yhteistyössä (5e) arvioidaan koiran aktiivisuutta etäleikkijän kanssa.

6. Yllätys (6a, 6b, 6c, 6d, 6e)

Yllätyksessä eli haalarilla kuvataan koiran valmiutta toimia yllättävässä tilanteessa. Pelko-osiossa (6a) kuva-
taan pysähtyykö koira, väistääkö tai pakeneeko se. Uhka/aggressio-osiossa (6b) arvioidaan osoittaako koira 
uhkauseleitä tai hyökkääkö se. Uteliaisuudessa (6c) kuvataan missä vaiheessa koira menee haalarin luo. Jäljel-
le jäävässä pelossa (6d) arvioidaan onko koiran liikkumisnopeudessa vaihtelua tai väistämistä, ja vastaavasti 
jäljelle jäävässä kiinnostuksessa (6e) osoittaako koira kiinnostusta haalaria kohtaan.
7. Ääniherkkyys (7a, 7b, 7d, 7c)

Ääniherkkyydessä kuvataan koiran reaktioita yllättävän äänen yhteydessä. Pelko-osiossa (7a) kuvataan mil-
lä tavoin koira toimii äänen kuullessaan – pysähtyykö, väistääkö tai pakeneeko se. Uteliaisuusosiossa (7b) 
kuvataan meneekö koira laitteen luo ja missä vaiheessa. Jäljellejäävässä pelossa (7c) arvioidaan onko koiran 
liikkumisnopeudessa vaihtelua tai väistämistä, ja vastaavasti jäljellejäävässä kiinnostuksessa (7d) osoittaako 
koira kiinnostusta ja minkälaista laitetta kohtaan.



8. Aaveet (8a, 8b, 8c, 8d, 8e)

Aaveissa kuvataan koiran reaktioita, kun uhkaavasti liikkuvat koiran näkökulmasta tuntemattomat kohteet 
lähestyvät hitaasti edestäpäin kohti koiraa. Aave-osassa kaksi toisistaan 25 metrin päässä ja 20 metrin päässä 
koirasta olevaa valkokaapuista aavetta lähestyy vuoronperään liikkuen kohti koiraa. Aaveiden ollessa noin 4 
metrin päässä koirasta (jos koira ohjaajan edessä tai sivulla) tai ohjaajasta (koira ohjaajan takana) ne pysäh-
tyvät ja kääntyvät ympäri samalla laskien kätensä alas siten, että koira voi nähdä kädet. Ohjaaja päästää tässä 
vaiheessa otteensa koiran taluttimesta. Koiralle annetaan tarvittaessa tukea siten, että ohjaaja siirtyy ohjeiden 
mukaisesti lähemmäksi aavetta ja lopulta voi riisua aaveelta hupun päästä, jotta koira näkee hupun alla olevan 
ihmisen. Uhka/aggressio (8a) osiossa arvioidaan osoittaako koira uhkauseleitä. Tarkkaavaisuudessa (8b) ku-
vataan miten koira tarkkailee aaveita. Pelko-osiossa (8c) arvioidaan pelkääkö koira ja missä se seisoo. Uteliai-
suudessa (8d) kuvataan miten ja milloin koira menee katsomaan aavetta. Kontaktinotossa (8e) kuvataan miten 
koira ottaa kontaktia aaveeseen.

9. Leikki 2 (9a, 9b)

Kuvataan koiran kykyä leikkiä esineellä ja verrataan ovatko reaktiot muuttuneet ensimmäisien leikkien jäl-
keen. Reaktioiden muuttuminen voi kertoa siitä, että koira ei ole palautunut kunnolla eri osioista, tai koiralla 
on saattanut olla erittäin hauskaa, kun kerrankin kaikenlaista jännää on tapahtunut. Toinen leikki on samanlai-
nen kuin ensimmäinenkin, sillä erotuksella vain, että se tehdään ainoastaan kertaalleen eikä siihen liity enää 
koiran ja testinohjaajan taisteluleikkiä.

10. Ampuminen

Ohjaaja päättää aina ammutaanko laukaukset koiralle. Ampumisessa kuvataan koiran reaktioita laukausten 
yhteydessä, miten se käyttäytyy kuullessaan laukauksia. Koiran reaktioita kuvataan sekä aktiivisena (koira 
leikkii tai juoksee) että passiivisena. Tässä osiossa voidaan käyttää koiran omaa lelua. Arvio koiran käyttäy-
tymisestä laukauksien aikana kuvaa koiran reaktioita, ei koiran pelon määrää – vain kohta 5 kuvastaa koiran 
pelkoa.


